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1. Van Ruimte naar Plek	

Het Willemsluizen gebied van Ruimte naar Plek

Vanuit het kantoor van BFAS & Placemaking Plus, gevestigd op de 5e 
etage, De Ruijterkade 107 kijken wij dagelijks uit over dit markante 
element in de voortuin van Amsterdam Noord. De schutsluis Willem I 
is gebouwd in 1824. Het was de eerste schutsluis voor de zeevaart van 
Nederland en ook de eerste dubbele schutsluis waarbij een scheiding 
werd gemaakt voor het schutten van grote en kleine schepen. 

Ook in sociaal-economisch opzicht is de schutsluis een belangrijk object 
in het Noord-Hollands kanaal; die op haar beurt van groot belang was 
voor het economisch herstel van Nederland na de Franse overheersing en 
tevens voor de economische ontwikkeling van Amsterdam en Nederland 
in het algemeen. 

De ontwerper is Jan Janszoon Blanken; een van de belangrijkste 
waterbouwkundige ingenieurs van die tijd en Inspecteur-Generaal onder 
koning Willem I. Hoewel de sluis niet meer functioneert als zeeverbinding 
voor Amsterdam, is zij nog altijd in gebruik voor de binnen- en 
recreatievaart. 

(bron: Rijksdienst voor het Cultureel Erfgoed)

Beeld: een vertrouwd beeld tijdens de aanleg van de Noord-Zuid lijn, bouwketen van de aannemer 
op het terrein.
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Sinds 2008 werden er op het terrein naast de sluis werkzaamheden 
uitgevoerd ten behoeve van de aanleg van de Noord-Zuidlijn. 

Een brug tegenover het Centraal Station die ook gebruikt werd voor het 
project Noord Zuidlijn. In het kader van Amsterdam, Stad in Balans.

Door de prachtige ligging op het Zuiden op de overwegend groene 
noordoever van het IJ heeft het Willemsluizengebied een natuurlijke 
aantrekkingskracht op Amsterdammers om iets langer te verblijven in 
het mooiste, zonrijkste gebiedje aan het water in de stad. Het welkome 
gevoel zou kunnen worden versterkt door authentieke programmering. 
Samen met buurtbewoners, ondernemers en instituten. De community 
als expert en wij als gereedschap. Samen #VanRuimteNaarPlek. 

Op het vrijgekomen betonnen plateau hebben wij in opdracht van de 
Gemeente Amsterdam in de zomer van 2015 een stadsstrand voor de 
buurt, Playground CS 

2. Potentie van de Plek	
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Placemaking Plus, onze kernwaarden

1.	 Participatie: alle bewoners worden uitgenodigd / gestimuleerd
	 deel te nemen aan de Place Game, de daaropvolgende 
	 Placemanagement meetings en pitches.

2.	 Verbinding: bij voorkeur zoveel mogelijk ideeën en initiatieven
	 uit de lokale community ophalen en als het even kan ook door 
	 hen te laten uitvoeren.

3.	 Programmering: komen tot een overall goed samenhangende
	 programmering door zoveel mogelijk partijen uit de buurt 
	 passend bij de plek en de buurt en haar bezoekers, zoals 
	 bijvoorbeeld nu op het Delflandplein met Droombaan en de 
	 Kaskantine gebeurt.

4.	 Procesbegeleiding: placemaking proces begeleiden en 
	 initiatieven checken op haalbaarheid, kwaliteit en verbinding met
	 de buurt.

5.1, 2, e

5.1, 2, e 5.1, 2, e

5.1, 2, e
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Onze Plus

1.	 Veldwerk
Als basis van elk placemaking traject trekken we meerdere keren een plek, ruimte of buurt 
in om te observeren en gaan we in gesprek met buurtbewoners en bezoekers alvorens aan 
de slag te gaan.

2.	 Finetuning
Bewonersinitiatieven aanvullen en versterken met passende pop-up achtige concepten uit 
ons netwerk, zoals de Saunakaravaan, De KasKantine, een off grid urban farm, of een 
honden B&B.

3.	 Toewijding
Meer dan alleen activeren en programmeren van de ruimte. We proberen plekken waar je 
snel voorbij wilt lopen te transformeren in een prettige plek waar je langer wilt blijven; van 
leefbaar naar liefdevol. Voorbeelden hiervan zijn Playground CS, een pop-up strandje voor 
Amsterdam CS, of de transitie van Winkelcentrum Schalkwijk in Centrum Schalkwijk met 
ook maatschappelijke functies.

4.	 Duurzaam
Altijd op zoek naar de meeste duurzame oplossingen; vaak zijn die ook nog goedkoper, zoals 
simpele dingen als boomstammen fietsenrekken of unieke picknickbanken dan wel iets groters 
als de KasKantine met o.a. horeca, een supermarkt met gratis eten en beachvolleybalveldjes.

5.	 Continuïteit
Kijken naar en meedenken over een volgende plek voor de meest succesvolle initiatieven; 
bij voorkeur behoud van initiatief voor de buurt en daar waar mogelijk inbedden in 
toekomstige plannen, zoals een nieuwe locatie voor de KasKantine en een eigen sporthal 
voor Triple Threat, een basketbalclub die naast basketbal ook andere sportactiviteiten en 
maatschappelijk werk verricht voor jongeren uit Schalkwijk vanuit het winkelcentrum.

6.	 Origineel
Altijd op zoek naar iets onderscheidends en/of iconisch, zoals DAK Schalkwijk, Playground CS 
en Kleurrijk Reigersbos.

7.	 Beschikbaarheid
Indien gewenst kan Placemaking Plus of één van onze partners ook continu of in ieder geval 
zeer regelmatig fysiek aanwezig zijn op de locatie

Team Placemaking Plus
placemakingplus.com placemakingplus.com

S andha Gupta
placemakingplus.complacemakingplus.com placemakingplus.com
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3. Werkwijze

“Placemaking is het veranderen van een stukje openbare ruimte waar je 
zo snel mogelijk doorheen wilt tot een plek waar je nooit meer weg wilt!”
Placemaking begint met de community en de gebruikers. Het samen zien
van kansen, laaghangend fruit, kleine interventies (sneller, lichter, 
goedkoper). 
Gebruikers organiseren zich en nieuwe mogelijkheden dienen zich aan. 
Er worden verbindingen gemaakt met een aantal bestaande lokale 
initiatieven (local heroes), en nieuwe ontwikkelingen op het gebied 
van winkelen, wonen, recreëren, kortom plezier voor alle bewoners, 
ondernemers en bezoekers (De B.O.B.). 

Initiatieven
Bijzonder aan Sixhaven-Willemsluizen is dat er al een reeks aan 
initiatieven zijn ingediend. Deze ideeën zullen door zoveel mogelijk 
ruimte worden geboden. Of alle initiatieven een plek kunnen krijgen zal 
de komende maanden duidelijk worden. Tijdens de Place Game zullen 
we de initiatiefnemers al de ruimte geven hun idee toe te lichten. Hierna 
leggen we uit wat de Place Game precies inhoudt.

Urban Playground met Duurzame initiatieven 
uit A’dam Noord   

 

 

 
 
* Midgetgolf met een grote K:  
18 holes urban midgetgolf, waarvan 9 vast aangelegd in het middengebied door kunstenaars en 9 
door kinderen zelf te bouwen, 
deze kunnen elk jaar 
afgebroken en daarna nieuw 
opgebouwd worden op een 
andere plek. Selectie 
kunstenaars is op inspirerend 
ontwerp en hergebruik 
materiaal. Banen van kinderen 
te maken als workshops, ook 
hier met hergebruikt 
(bouw)materiaal. 
 
*            EEN 
BUITENMUSEUM VOOR ALLE 
SCHOLEN VAN NOORD: 
BuitenMuseumNoord is een 
creatieve werkplek en een open 
expositieruimte voor alle 
gevestigde scholen in Noord. 
Leerlingen krijgen in het 
BuitenMuseum de ruimte om in samenwerking met kunstenaars uit Noord een kunstwerk te bedenken en te 
maken voor deze plek. 
Door met verschillende kunstenaars te werken zal er een grote diversiteit aan kunstwerken ontstaan ,denk 
aan beeldend,theater &muziek.De barak is de binnenruimte van het buitenmuseum en kan als 
leslokaal/werkruimte/ontmoetingsruimte gebruikt worden. Het BuitenMuseum is zowel bedoeld voor 
leerlingen van de basis-en middelbare scholen als voor leerlingen van de MBO en HBO-instellingen die in 
Noord zijn gevestigd. Leerlingen van de AHK of andere creatieve opleidingen kunnen ook bijvoorbeeld een 
bijdrage leveren door actief mee te helpen met de uitvoering/begeleiding van de kunstprojecten van het 
BuitenMuseum. De bezoekers zijn alle betrokken scholen , leerlingen , passanten en buurtbewoners. 
Het BuitenMuseum groeit na ieder afgerond kunstproject en is daardoor een Growing Art Space. 
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1 
 

HONDENSPEELTUIN 
WILLEM I 
-Een actieve speelplaats voor honden en hun bazen in de Vogelbuurt-   

Buurman en buurvrouw – een soep- en kruidentuin aan de Sixhaven 
 Stadslandbouw meets gezond eten – tevens duurzame ‘proeftuin.’ 

 
Sinds 2017 is de buurt rond de Willemsluis in beweging. Door aanleg van de keerlus, sprong over het 
IJ en de mogelijke gevolgen, het tijdelijk kerstbomenbos en nu de openstelling van ‘het veld’ heeft de 
buurt zich verenigd in een platform ‘Sixhaven- t ’. Een buurman en buurvrouw die 
onderdeel zijn van dit platform beide woonachtig aan de 
Willemssluis in de oude sluismeesterswoningen vo gen samen s nds 2017 een opleiding biologische 
stadslandbouw en zien in dit nu nog lege veld een kans. 
 

 Soep- en kruidentuin ism andere lokale partners: soepmakers uit de buurt, lokale bakker, 
bouwers, andere projecten stadslandbouw, specialisten duurzaamheid en gasloos bouwen, 
horeca uitbater. 

 Perceel wordt afgezet met laag houten hek en haag van groen (wilde rozen), semi-publiek: 
overdag open, ’s nachts afgesloten met een eenvoudig hek. 

 In de buurt worden mensen benaderd om hun favoriete soeprecepten door te geven, uit alle 
windstreken. Eventueel ism theatergroep ‘Parels voor de Zwijnen’ die een productie maken 
over dit thema in de Vogelbuurt. 

 Tevens teelt theekruiden. 
 Op basis hiervan maken buurman en b

mobiel tuinschuurtje wordt erbij gepla c
 Bedden bouwen, bijvoorbeeld 100 be
 Samen met andere initiatiefnemers w

kunststof ruiten, half keuken/presenta
crowdfunding. 

 Wat in de kas kan worden voorbereid (opgekweekt) wordt vroeg in het seizoen voorbereid. 

Beelden: Overzicht ingediende initiatieven! 

5.1, 2, b
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“The Community is 
the expert,

we are the tools”

- Placemaking Plus- 

Zealeous Nuts

Fases
Fase 1 – Kwartiermaken Sixhaven
Uiteraard gaan we onmiddelijk in gesprek met alle initiatiefnemers van 
plannen die al zijn ingediend bij de gemeente. Uitgangspunt is hun 
plannen te ondersteunen. 
Tegelijkertijd gaan we op zoek naar de “Zealeous Nuts” (“aanstekelijke 
dwazen”) in de community van het Sixhaven en de omliggende buurten. 
De verbinders, de kantelaars etc. Zij zijn de leiders, zij kennen het 
gebied. Wij zijn het gereedschap, de coaches. Wij weten nu al zeker 
dat wij genoeg bewoners, recreanten, ondernemers en de lokale 
internationale gemeenschap in de omgeving van het gebied kunnen/ 
zullen vinden om ons wegwijs te maken in het gebied en communities 
te helpen verbinden. Het is ons duidelijk dat de mogelijkheden enorm 

Participatiegebied Sixhaven. Een ruim gebied rondom de locaties worden 
betrokken bij de tijdelijke initiatieven

5.1, 2, e
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Beeld: Kaart met alle Quick Wins n.a.v. Place Game Schalkwijk Haarlem, april 
2018. Dit zijn ideeën op korte termijn, middellange en lange termijn.

gevarieerd zijn. Het zal in vele gevallen de verwachtingen overtreffen. 
In Placemaking werken wij intensief volgens de zogenaamde “Power 
of 10”. Dit betekent dat er in ieder gebied, zoals het Sixhaven - 
Willemsluizen, minstens 10 plekken zijn, waar ook weer 10 dingen 
te doen of ervaren zijn. Dat zou betekenen dat er op de vrijgekomen 
plekken minstens 100 dingen geprogrammeerd kunnen worden of in 
sommige gevallen gewoon gecommuniceerd kunnen worden via de 
sociale en lokale media.

Fase 2 - Place Game 
Wij stellen voor om zo spoedig mogelijk samen toe te werken naar een
zogenaamde Place Game in het gebied, met deelnemers uit de
volgende groepen: de bewoners, de ondernemers (uit de omgeving), 
en de bezoekers. Met deelneming van de gemeente, woningcorporaties, 
instellingen etc. 
Uit nationale en internationale ervaring die wij hebben met de Place 
Game weten wij dat deze een geweldige kickstart geeft aan een 
aantal kleine interventies met grote uitwerking. Laaghangend fruit 
wordt onmiddellijk geplukt, gecommuniceerd en uitgevoerd. De eerste 
gelegenheid voor gebruik en ontwerp om elkaar te omarmen. Het 
verdere verloop van de Place Game opbrengst, zoals midden- en langere 
termijn ideeën en voorstellen voor de plekken worden verwerkt in het 
Placereport Sixhaven - Willemsluizengebied. 
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Fase 3, Placemanagement Team
Het duurzame succes van de Place Game wordt geborgd in het 
Placemanagement Team. Het Placemanagementteam is een zeer krachtig 
middel. Door het team wordt vorm gegeven aan ideeën uit de Place 
Game. Het team bestaat uit ongeveer 10 deelnemers uit de Place Game. 
Iedere maand komt het team bijeen. Tijdens deze overleggen worden de 
ideeën uit de Place Game verder uitgewerkt en georganiseerd. Het team 
zorgt met elkaar voor het het inrichten van de openbare ruimte door 
middel van de initiatieven. Hierbij zullen voortdurend nieuwe contacten 
worden gelegd en verbindingen aangaan worden gedurende het proces 
van Placemaking. Placemaking Plus zorgt voor het uitnodigen, het 
maken van de agenda en de verslaglegging. Tevens zal er begeleiding 
vanuit Placemaking Plus zijn voor het organiseren van de initiatieven en 
begeleiding en coördinatie bij uitvoering (kwartiermaker).
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ontdekken

1/2 dag

0

6

1 2 3

90 3

4

12 mnd

5 6 mnd

overleg een
keer per maand

overleg een
keer per drie maand

1-2 maanden 1-2 jaar

 3. Place game 5. Midden en 
lange termijn 
    projecten

 Voortdurende 
evaluatie 

2. Plekken bepa-
len in een gebied

4. Korte termijn 
projecten

(Quick Wins)

Place 
management 

team        

Coalitie

2-3 maanden

Werkmethodiek Placemaking Plus



www.placemakingplus.com

Placemaking Sixhaven - Willemsluizengebied

2018 - 2020

Coalitievorming
Naast het vormen van een Placemanagement Team vormen we ook 
een brede coalitie. Voor Sixhaven - Willemsluizengebied zou de coalitie 
bijvoorbeeld kunnen bestaan uit de woningcorporaties die rondom 
de plek woningen bezitten (Eigen Haard, Stadgenoot en Ymere), 
de gemeente, EYE, TolhuisTuin, De Pont etc. De coalitie komt drie 
maandelijks bijeen en zorgt voor (mede)financiering en geeft indien 
nodig akkoord op initiatieven vanuit het Placemanagement Team. 

Sixhaven
Willemsluizengebied

Voorbeeld van de mogelijke Coalitie voor Sixhaven -Willemsluizen

Voorbeeld van een Placemanagementteam, Schalkwijk Haarlem

Resultaat 1: Placemanagementteam Schalkwijk

Di at
chalkwijk & 

Hartekamp Groep
emeen e aar em

 Centrum Schalkwi k  Wereld Muziek School

42 Schalkwijk Place Game
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COALITIE
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Bouwen aan een samenwerking!

Coalitievorming  

In onderstaand schema wordt onze werkwijze inzichtelijke gemaakt. 
Door tegelijkertijd bottum-up en top-down te werken ontstaat er een 
nieuwe krachtige samenwerking die Placemaking mogelijke maakt!
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4. Quick Wins
Enkele voorbeelden die een idee van de mogelijkheden naar aanleiding 
van een Place Game

2018 - 2020
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4. Quick Wins
	

Quick Wins: DAK Schalkwijk
•	 Juli-aug, 2016, 2017, 2018
•	 Financiering Coalitie:	  
     1/3 gemeente, 
     1/3 ondernemers
     1/3 CVVE (eigenaren vastgoed)
Met wie
•	 Triple Threat
•	 Dock Haarlem(welzijnsorganisatie): 
     t.b.v. vakantiebanen jongeren

Opening DAK, juni 2016	 Bezoek OnderDAK, januari 2018	

Situatie januari 2016	 Quick Win Placegame, impressie Placamaking Plus

5.1, 2, e
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Quick Wins: Droombaan Delflandplein
•	 Maart 2018
•	 Financiering Coalitie:	  
     1/2 gemeente, 
     1/2 ondernemers: De Key, Albert Heijn, 
     Lidl, Punt Beheer, MUL Vastgoed.
 
Met wie:   
•	 Combiwel en HVO Querido: 
     t.b.v. vakantiebanen jongeren

Kaskantine, mei 2018	

Droombaan Delflandplein, samenwerking Coalitie en Placemanagementteam februari - maart 2018	

4. Quick Wins

5.1, 2, e
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Quick Wins: Kleurrijk Reigersbos
•	 Oktober 2018
      verdeeld over 3 jaar
•	 Financiering Coalitie:	  
     2/3 gemeente, 
     1/3 Sectie 5 (eigenaar winkelcentrum)
     en Stadgenoot
 Met wie   
•	 Locale kunstenaars samen met 

vrijwilligers en kinderen. 
•	 Alle 11 VVE’s. 

oud bewoner Reigersbos venster schilderij

A

B

steegproject

Kleurrijk Reigersbos:alle 15 stegen-straten worden kleurrijk, februari - maart 2018	

4. Quick Wins

5.1, 2, e 5.1, 2, e
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Quick Wins: 
Amstel 3, Freezone Hondsrugpark
•	 Oktober -juni 2018 2019
     verdeeld over 2 jaar
•	 Financiering Coalitie:	  
     3/4 vastgoedontwikkelaars, 
     1/4 Gemeente

Met wie
•	 Fawaka ondernemersschool
•	 Lightfestival GLOW
•	 Urban Greeners

Hondsrugpark: Glow Zuidoost!, Urban Greeners 
en Fawaka ondernemersschool	

Bloei en Groei!	

4. Quick Wins
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Kwartiermaken november - december 
Om een Placegame succesvol te laten zijn is onze ervaring dat een 
periode van 2 tot 3 maanden nodig is de Bewoners, Ondernemers 
en Belanghebbenden (B.O.B.) te leren kennen en uit te nodigen voor 
de Placegame. Wij zullen in deze periode veelvuldig in het gebied en 
de omliggende buurten aanwezig zijn om de B.O.B. enthousiast en 
betrokken te maken voor de Placegame. We zullen extra aandacht 
geven aan de indieners van initiatieven die reeds zijn ingediend bij de 
gemeente.

Placegame december 2018
Wij stellen voor de Placegame voor het eind van het jaar te houden. 
Een week na de Placegame is het Placereport gereed! Het report wordt 
aan de inmiddels gevormde Coalitie en het Placemanagementteam 
gepresenteerd.

Start Placemanagementteam vanaf januari 2019
De maandelijkse bijeenkomst van het PMT start in januari. De plannen voor 
de uitvoering van de eerste Quick Win komt zo snel mogelijk tot stand. 

5. Planning en financiën

Een voorbeeld van een Quick Win in Nieuw West gefinancierd door de coalitie.

5.1, 2, e
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Kwartiermaker 2019 en 2010 
Om alle initiatieven goed te begeleiden stellen we voor dat onze  
kwartiermaker een halve dag per week aanwezig is, contacten 
onderhoudt en nieuwe verbindingen legt. In de offerte hebben we 
35 weken op jaarbasis opgenomen. Naast het inzetten van een 
kwartiermaker zullen we nadrukkelijk als team aan het proces van 
Placemaking werken!   

Uitvoering eerste Quick Wins vanaf januari 2019
De daadwerkerkelijke uitvoering zal binnen enkele weken tot stand 
komen. Ter indicatie, de tijd tussen idee en uitvoering van DAK 
Schalkwijk en Droombaan Delflandplein was een periode van 2 tot 3 
maanden. Naast het managen van het initiatief door de kwartiermaker 
zullen wij samen, in samenspraak met de coalitie ook de begrotingen 
opstellen en zo nodig daarin ondersteunen.

5. Planning en financiën

Quick Win: 
Aanplant Tiny Forest in project Placemaking 
Plus Muziekplein Utrecht i.s.m. IVN

5.1, 2, e
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Placemanagement 2019
Uurtarieven
Senior 130,00€        
Programmering 90,00€          
Ontwerp 90,00€          
Gemiddeld uurtarief Senior/programmeur 110,00€        

Placemanagement periode januari 2019 t/m december 2019

A: Placemagement maandelijks 1x, 11 maanden totaal
Placemanagement overleg 2personen 11 x 2 x 2 uur 44 à 110,00€         €          4.840,00 
Voorbereiding 11 x 1 uur 11 à 110,00€         €          1.210,00 
Totaal A 6.050,00€            

B: Placemagement coalitieoverleg 4x, 3 maandelijks
Placemanagement overleg 2 personen 4 x2 p x 2 uur 16 à 110,00€         €          1.760,00 
Voorbereiding 4 x 2 uur 8 à 110,00€         €             880,00 
Totaal A 2.640,00€            

D. Betrekken nieuwe partijen
Ideeën programmering 15 x 3 uur 45 à 110,00€         €          4.950,00 
Overleggen 10 x 2 uur 20 à 110,00€         €          2.200,00 
Totaal B 7.150,00€            

D: Actief buurt betrekken
Voorbereiding en contact leggen 10 x 2 uur 20 à 110,00€         €          2.200,00 
Overleggen 10 x 2 uur 20 à 110,00€         €          2.200,00 
Totaal C 4.400,00€            

E: Gemeente terugkoppeling
Voorbereiding en contact leggen 8 x 2 uur 16 à 110,00€         €          1.760,00 
Overleggen 8 x 2 uur 16 à 110,00€         €          1.760,00 
Totaak E 3.520,00€            

Totaal, excl 10% verschotten en BTW 23.760,00€          

Indicatie Placemaking Projects - Quick Wins 2019

Startfase- indicatie
Ideeën programmering 3 x 8 uur 24 à 110,00€         €          2.640,00 
Overleggen 10 x 2 uur 20 à 110,00€         €          2.200,00 
Schetsen divers 2 x 8 uur 16 à 90,00€           €          1.440,00 
Totaal 6.280,00€            

Uitvoeringsfase
PM, voor indicatie zie voorbeelden DAK, Droombaan en Kleurrijk Reigersbos
Totaal -€                      

Placemaking
Uurtarieven Tarief
Senior €       
Programmering €      
Ontwerp €      
Communicatie €      

Fase 1 - Kwartiermaken
Werkzaamheden B orbereidin   
Senior

€ €      

Ontwerp en programmering € €      

Communicatie € €      

Totaal € €      

Fase 1 totaal 12.300,00€  

Fase 2 - Placegame en Placereport
Werkzaamheden Place Game Placere ort
Senior

€ €    
Ontwerp en programmering

€ €    
Communicatie

€

Totaal € €    

Fase 2 totaal 7.660,00€     

Fase 1 en 2 totaal 19.960,00€  
Alle bedragen zijn exclusief BTW en 10% verschotten

De kosten zijn te verdelen in een tweetal onderdelen.

1.	 Kwartiermaken en Place Game
2.	 Placemanagement 2019

1.	 Kwartiermaken en Place Game

1. Community 
ontdekken

1/2 dag

0

6

1 2 3

90 3

4

12 mnd

5 6 mnd

overleg een
keer per maand

overleg een
keer per drie maand

1-2 maanden 1-2 jaar

 3. Place game 5. Midden en 
lange termijn 
    projecten

 Voortdurende 
evaluatie 

2. Plekken bepa-
len in een gebied

4. Korte termijn 
projecten

(Quick Wins)

Place 
management 

team        

Coalitie

2-3 maanden

1. Co
ont

1/2 dag

0

6

1 2 3

90 3

4

12 mnd

5 6 mnd

overleg een
keer per maand

overleg een
keer per drie maand

1-2 maanden 1-2 jaar

 3. Place game 5. Midden en 
lange termijn 
    projecten

 Voortdurende 
evaluatie 

2. Plekken bepa-
len in een gebied

4. Korte termijn 
projecten

(Quick Wins)

Place 
management 

team        

2-3 maanden

1. Community 
ontdekken

1/2 dag

0

6

1 2 3

90 3

4

12 mnd

5 6 mnd

overleg een
keer per maand

overleg een
keer per drie maand

1-2 maanden 1-2 jaar

 3. Place game 5. Midden en 
lange termijn 
    projecten

 Voortdurende 
evaluatie 

. Ple
en in 

4. Korte termijn 
projecten

(Quick Wins)

Place 
management 

team        

Coalitie

2-3 maanden

5. Planning en financiën

5.1, 2, f

5.1, 2, f 5.1, 2, f

5.1, 2, f 5.1, 2, f



www.placemakingplus.com

Placemaking Sixhaven - Willemsluizengebied

2018 - 2020

2.	 Placemanagement 2019

Placemanagement
Uurtarieven
Senior €              
Programmering €              
Ontwerp €              
Kwartiermaker €              
Gemiddeld uurtarief Senior/program€              

Placemanagement periode januari 2019 t/m december 2019

A: Placemagement maandelijks 1x, 11 maanden totaal
Placemanagement overleg 11x 1 persoon x 2 uur 44 à €        €     
Voorbereiding 11 x 1 uur 11 à €        €     
Totaal A €   

B: Placemagement 0,5 dag per week
Kwartiermaker 35 weken x 4 uur 140 à €           €  
Totaal A €  

B: Placemagement coalitieoverleg 4x, 3 maandelijks
Placemanagement overleg 4x 2 personen x 2 uur 16 à €        €   
Voorbereiding 4 x 1 uur 4 à €        €   
Totaal A €   

C: Programmering en kleine Quick Wins
Ideeën programmering 3 x 8 uur 16 à €      €   
Overleggen 4 x 2 uur 8 à €      €   
Schetsen divers 2 x 8 uur 16 à €      €   
Totaal B €   

D. Betrekken nieuwe partijen
Ideeën programmering 2 x 8 uur 16 à €       €   
Overleggen 4 x 2 uur 8 à €       €   
Totaal B €   

D: Actief buurt betrekken
Voorbereiding en contact leggen 4 x 2 uur 8 à €       €  
Overleggen 4 x 2 uur 8 à €       €  
Totaal C €   

E: Gemeente terugkoppeling
Voorbereiding en contact leggen 6 x 2 uur 12 à €        € 
Overleggen 6 x 2 uur 12 à €        € 
Totaak E € 

Totaal, excl 10% verschotten en BTW 29.870,00€      
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3. Bepalingen

Algemene voorwaarden
Op deze offerte is De Nieuwe Regeling 2011 (met aanvullingen) van
kracht.

Onkosten
De uurtarieven zijn exclusief 10% verschotten en BTW. Onder onkosten 
verstaan wij werkmaterialen (o.a. tekeningen, boekjes Placereports), 
telefoon, kopiëren en administratie. Ook zijn kosten t.b.v. de Place Game 
hierin opgenomen zoals catering, huur ruimtes, transport etc.  Hiervoor 
houden wij een vast percentage van 10% van het honorarium aan. 

Meerwerk
Alle werkzaamheden, voor zover deze niet in deze kostenraming zijn 
beschreven, die voor de voortgang van het planproces noodzakelijk 
blijken, zullen na overleg met de opdrachtgever worden verricht en op 
basis van de genoemde tarieven in rekening worden gebracht.

Declaraties
Ons voorstel is, om 50% bij start opdracht en 50% halverwege de 
looptijd van de opdracht te factureren. De facturen zullen zijn voorzien 
van een specificatie.

Placemaking Plus

FROM  LIVABLE  TO  LOVABLE


